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I E35_Pokémon Cagnabng, Altezea, 0,3 Peso, 11,5 kg

ALZR (erca Ball

metti in panchina durante il tuo turne, puoi prendere una
carta Poké Ball, una carta Mega Ball o entrambe dalla tua
pila degli scarti e aggiungerle alle carte che hai in mano.

X % Tonfo 20

Quando giochi questo Pokémon dalla tua mano e lo |

B35 Pokémon Cagnabng Altezza, 0,3 Peso, 11,5 kg

LZR (erca Ball

Quando giochi questo Pokémon dalla tua mano e lo |
metti in panchina durante il to turne, puoi prendere una
carta Poké Ball, una carta Mega Ball o entrambe dalla tua
pila degli scarti e aggiungerle alle carte che hai in mano.

X % Tonfo 20
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w 1, B35, Pokeman Cagnoling, Altezza, 1,8 m,Peao 13,5 ko

SR Cerca Ball

Quando giochi questo Pokémon dalla tua mano e lo
metti in panchina durante il tuo turno, puci prendere una
carta Poké Ball, una carta Mega Ball o entrambe dalla tua
pila degli scarti e aggiungerle alle carte che hai in mano.

X%  Tonfo 20
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L4 MB35 Pohémon Caanabng, Altezzs, 0.3 5. Peso, 13,5 ka

Cerca Ball

Quando giochi questo Pokémon dalla tua mano e lo |
metti in panchina durante il tuo turno, puoi prendere una
carta Poké Ball, una carta Mega Ball o entrambe dalla tua
pila degli scarti e aggiungerle alle carte che hai in mano.
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14, 836, Pakérman Cane Alteeza, 1,0.m, Peso. 34,0 kg

& Trappola 30
Durante il prossimo turno del o avversario, il Pokémaon
difensore non pud ritirarsi,

4 4 %  Scintilla Ribelle 130
Se questo Pokémon ha dei segnalini danno, il costo di
questo artacco & 4.
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M, 36, Pokernon Cane. Allesze V0 m Pesa 340 kg

/] Trappola 30
Durante il prossimo turne del two avversario, il Pokémon
difensore non pué ritirarsi.

44 %  Scintilla Ribelle 130
Se questo Pokémon ha dei segnalini danno, il costo di
questo attacco & #,
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z2251) Boltund

14,835 Pohiton Gare Alteira ],0.m Pese. 34,0 by

L4 Trappola 30

Durante il prossimo turno del tuo avversario, il Pokémon
difensore non pud ritirarsi.

4 4 %  Scintilla Ribelle 130

Se questo Pokémon ha dei segnalini danno, il costo di
questo attacco & 4.

fa_riina X
La potenza delle sue zampe aumenta grazic.
allenergia ebettnca. Quando comea lutta
velocith supera facilmente | 90 kmih.
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14,835 Pohiton Gare Alteira],0m Pese 35,0 by

L4 Trappola 30

Durante il prossimo turno del tuo avversario, il Pokémon
difensore non pud ritirarsi.

4 4 %  Scintilla Ribelle 130

Se questo Pokémon ha dei segnalini danno, il costo di
questo attacco & 4.
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La potenza delle sue zampe aumenta grazic.
all'snergia ebettnca. Quando comea lutta
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Cerca nel tuwo mazzo un Pokémon Evoluzione,
mostralo e aggiungilo alle carte che hai in mano. Poi
rimischia le carte del o mazzo.

TSR TR R AT RTRU RN TR IR TR TR R e vy

T
“F -

g

Cerca nel tuo mazzo un Pokémon Evoluzione,
mostralo e aggiungilo alle carte che hai in mano. Poi

rimischia le carte del o mazzo.
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Puoi glocare tutte le carte Strumento che
wuoi durante il o turne.

Puoi glocare tutte le carte Strumento che
wuoi durante il o turne.

Evoaroma

Cerca nel two mazzo un Pokémon Evoluzione,
mostralo e aggiungilo alle carte che hai in mano. Poi
rimischia le carte del tuo mazzo,

TITTenT

Guarda le prime sette carte del tuo mazzo. Puoi
mostrare  un Pokémon presente tra esse e
aggiungerlo alle carte che hai in mano, Poi rimischia
le altre carte nel two mazzo.
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Strumento,

>
Puoi giocare tutte le carte Strumento che
vuai duranted o turng,

Puoi giocare tutte le carte Strumento che
(wusi durante.l e teno.

Puci giocare tutte le carte Strumento che
|ouoidurante il tua o, ,

ALLENATORE | strumento |

Poké Ball I

= Lancla una moneta. Se esce testa, cerca nel tuo
mazzo un Pokémon, mostralo e aggiungilo alle carte
= che hai in mano. Poi rimischia le carte del tuo mazzo,

Puoi giocare tutte le carte Strumento che
. vugi durante i tuo tme

Puol glocare tutte le carte Strumento che
. wuoi durante il tua tumno.

Puol glocare tutte le carte Strumento che
. wuoi duranteil tua tumo.

Puoi giocare tutte le carte Strumento che
vuoi duranteil tuo turno.



 Strumento

Puoi giocare tutte le carte Strumento che
yuol durante il tuo turno.

Ogni volta che un giocatore assegna a uno dei suoi
Pokémon non di tipo ® una carta Energia dalla propria
mano, metti due segnalini danne su quel Pokémon.

-l Bowald AT

E quanda walera carta Stadio entra in gioco, Se ¢'¢ in gioco
s (6 ramse e
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Ogni volta che un giocatore assegna a uno dei suol
Pokémon non di tipo @ una carta Energia dalla propria
mano, metti due segnalini danno su quel Pokémon,
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U valea grocats, quests carea rimane in gioes, Sermly Y =
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Cerca nel tuo mazzo una carta Energia base,
mostrala e aggiungila alle carte che hai in mane. Poi
rimischia le carte del o mazzo,

( vuoi durante il two turne.
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L L ENATORE

Ogni volta che un giocatore assegna a uno dei suoi
Pokémon non di tipo ® una carta Energia dalla propria
mano, metti due segnalini danne su quel Pokémon.

#Una volta giocats, questa earea imane in giccs, Seartsfy
quanda waktra carta Stadio entra in gioco, Se ¢'¢ in gioco
usaltra earea eon o stesso name, non paol goeirts
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Puci giocare una sola carta Ajuto durante
il tusturna:

1 Poksmantisensn e e GAME FEAK
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Puol glocare tutte le carte Strumento che //
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Prendi fino a due Pokémon, ciascuno con 90 PS o meno,
dalla tua pila degli scarti e aggjungili alle carte che hai
in mano,

P

”
o Puoi giocare tutte le carte Strumento che
e | vuoi durance it tuo eurro,. j
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' Cimitero Antico

Ogni volta che un giocatore assegna a uno dei suoi
Pokémon non di tipo ® una carta Energia dalla propria
mane, metti due segnalini danno su quel Pokémon,
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Puai giocare una sola carta Aluto durante
il tus Turng.
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ALLENATORE ' Aluto )
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Puci giocare una sola carta Ajuto durante
il tug rurno,

BT Pokbmonii tardaTrr e GAME FREAK

AL L ENATORE
Ordini del Capo

/

Glovanni

Puos pocare una sola carta Awto durante
il tuoiturno

ALLENATORE
Ricerca Accas

Puol glocare una sola carta Aluto durante
ilitua cunno.

BT Pobsran it Tt GAME TRAK
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- Aluto )

ALLENATORE. e Aluto)
Laburno

Pugi giocare una sola carta Ajuto durante
il tuo turno,,

BT Pk maniisserdo et s GAME FREAK

ALLENATORE

Pugi giocare una sola carra Aiuto durante
il tus turno,

DT Pkt e et Tt e GAME FREAK

ENERGILA 4
'Energia 4 Velocita

Fintanto che questa carta & assegnata a un Pokémon,
fornisce Energia 4.

Quando assegni questa carta dalla tua mano a un
Pokémon 4, pesca due carte.
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ALLENATORE
Ordini del Capo

i. Aluto)

Glavanal |

Puos grocare una sola carta Aiuto durante \
shrup turng
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ALLENATORE
LALLE 243

Puoi giocare una sela carta Aiuto durante
il euo tunng

ENERCIA | %
'Energia 4 Velocita

Fintanto che questa carta & assegnata a un Pokémon,
fornisce Energia 4.

Quando assegni questa carta dalla twa mano a un
Pokémon 4, pesca due carte.
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ENERGLA

Fintanto che questa carta & assegnata a un Pokémon, | Fintanto che questa carta & assegnata a un Pokémon,
fornisce Energia 4. fornisce Energia 4.
Quando assegni questa carta dalla tua mano a un Quando assegni questa carta dalla tua mano a un
Pokémon 4, pesca due carte. Pokémon 4, pesca due carte.
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