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Puoi usare guesta carta solo durante il tuo primo -
turno.

Cerca nel two mazzo fino a due Pokémon Base e
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Puol usare questa carta solo se scarti un'altra carta =

Strumento che hai in mano.

Lancia una moneta. Se esce testa, cerca nel tuo
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mazzo una carta e aggiungila a quelle che hai in
mano. Poi rimischia le carte del tuo mazzo.

hwi Puol glocare tutte le carte Strumento che b
S ‘_rmmlmmm.ﬂ
@ @ 229/264 % 3

BT Pekbmoniitenda CrrasrGAME FREAR

[ Strumento J

CramoBot

Puoi usare questa carta solo se scarti un'altra carta
Strumento che hai in mano,

Lancia una moneta. Se esce testa, cerca nel tuo
mazzo una carta e aggiungila a quelle che hai in
mano. Poi rimischia le carte del tuo mazzo.

o ledo

@ @22!:‘2640

UL LR L AR A AR LA LR LA

BT PakkmontiiatendoX rmuesGAME FEAK.

[ Strumento J

ALLENA

_Ultra Bal

Puol glocare tutte le carte Strumento che
‘_rmmlmmm.ﬂ
pes

ALLEN.

! Strumento

\ Blocco Amici

Rimischia fino a due carte Aiuto dalla tua pila degli
scarti nel tuo mazzo.

=W @!72!2020

B078 PribmenimEnd e Tt uTANT FEAK

] Strumento

L —— I(Puoi glocare tutte le carte Strumento che
[ vusi durane it oo cuemo,. /

|

Puol glocare tutte le carte Strumento che
wupi durante il tua turno.

Ultra Bal

Scarta due delle @GBH}«}. lo fai, cerca

Puoi glocare tutte le carte Strumento che
uoi durante il tuo tumo




 alle carte che hai in mano. Poi ri iz 5 o gilo alle carte che hai in mano. Poi's

Puoi giocare tutte le carte Strumento che B ¥ Puoi giocare tutte le carte Strumento che ) ,Pnui giocare tutte le carte Strumento che
vuai durante f o turne. - . vuai durante f o turne. - i vugidurantedilcioiurno.,

C A4S

= A

 Compressa Energ

£

rante questo turno. gli'actacchi dei tuoi Pokém
sione infliggono 30 danni in pid al Pokémo olpo Fusione infliggono 30 danni in pit al Poké:
Pl o ol ST S
del tuo avvel pplica .ﬂl tuo avversario, prima di aver

Guarda le prime cinque carte del tuo mazzo, scegline Guarda le prime cinque carte del tuo mazzo, scegline
una e rimischia le altre carte nel tuo mazzo. Poi metti - una e rimischia le altre carte nel tuo mazzo. Poi metti
la carta che hai scelto in cima al tuo mazzo. la carta che hai scelto in cima al o mazzo.

Puoi giocare tutte fe carte Strumento che 5 z [ i giocare tutte e carte Strumento che
(et durante il ta turne. y =il




AL LENATORE AL LENATORE ALLENATORE. J—TTT,

e —— e . —— ~¢x_=ﬁ 4

Smart Rotom Iperpozione Ordini del Capo Glovanni |
= — i o~ N

Cura uno dei toi Pokémon che ha almeno due |
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Scambia il tuo Pokémon Base attivo con uno della | -
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Scambia il two Pokémon Base attivo con uno della
tua panchina. Se lo fai, cura il Pokémon che hai
spostato in panchina da 30 danni.
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%5 ( ‘vuci durante il we turno.
3 154/189 ®

20T PrkbmaniHissen S TrmatLessGAME FIEAK

ENAT ORE

Devi giocare due Scambiatore Incrociato alla volta.
Questo effetto si applica una volta ogni due carte.

Scambia uno dei Pokémon nella panchina del tuo
avversario con il suo Pokémon attivo. Se lo fai, scambia
il tuo Pokémon attivo con uno della tua panchina,
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Ogni volta che un Pokémeon, tuo o del tuo avversario,

viene messo KO, metti quel Pokémon nell'area

perduta invece che nella pila degli scarti. Scarta tutte
. le carte assegnate.

,Unvdumﬂmmﬂmmhmw N
Y 1 { do un'alra carta Stadio in ioco. S c@in gi
gé @ i mmmﬂbwmmmm

SR keI et SGAME FREAK



Ogni volta che un Pokémon, tuo o del tuo avversario,

viene messo KO, metti quel Pokémon nell'area

perduta invece che nella pila degli scarti. Scarta tutte
~ le carte assegnate.
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